


< Nimero de participantes:

-Minimo dos personas.

% Bdad:
-Desde los 3 afos.

< Nateriales:

-Nada. Lo mas importante son tus ganas de pasarlo bien.

-Opcional: un reproductor de musica para la habitacién 2.

I -Un jugador sera el DIRECTOR del hotel.

u -El resto de los jugadores seran HUESPEDES (personas que se alojan en un
hotel o en la casa de otra persona).
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-Tenéis que dividir vuestra casa en 6 espacios que van a simular ser las
habitaciones de un hotel. Por ejemplo, podéis poner dos pruebas en el salon,
otra en vuestra habitacion, en la cocina, en el bafio, en la habitacion de los papas,
etc. Eso debéis adaptarlo vosotros a vuestra casa. Lo importante es establecer
seis zonas distintas. No pasa nada si estan juntas. Lo ajustamos a nuestro
espacio.

-En cada zona colocaréis un papel con el numero de cada prueba (1, 2, 3, 4...).

-Cada habitacion tiene unas INSTRUCCIONES con lo que hay que hacer para
poder pasar de una a otra y, asi, completar el recorrido de la visita.

-Uno de los jugadores, el que haga de director del hotel, ird ensefiando las
habitaciones a los visitantes. El controla el juego. Os puede llevar a la habitacién
que él quiera para empezar. Ademas, en algunas, puede daros 6rdenes.

O -El juego se debe comenzar concentrado y atento desde la habitacion que decida
el director.

-Cuando el director te toca en el hombro, significa que puedes pasar a la
siguiente habitacion (por ejemplo, si has empezado en la 2, pasas ala 3y, asi,
sucesivamente) ya que has seguido bien las instrucciones y has conseguido
superar lo que se indica.

-Si no las sigues las instrucciones correctamente, te quedas en esa habitacion
sin avanzar.
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De esta habitacion se sale cantando. Da
igual como cantes y la cancién elegida, lo
importante es que no pares de cantar.
Puedes hacerlo solo o acompanado, pero
recuerda que, la unica forma de salir de

aqui, es CANTANDO. Por cierto, el
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DIRECTOR puede escoger una cancion

para ti.
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4. LA HABITACION DE

MENUDA RISA!

@

LA RISA:

En esta habitacion hay un extrano gas que
podras salir de aqui.

hace que te rias a carcajadas y no puedas
parar de reir. Recuerda, si dejas de reir, no
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tomes a broma
EL QUE SE RIE, NO SALE

muy serio Y cOn cara

En esta habitacion todo el mundo esta
muy triste. Todo el que entra permanece
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6. LA HABITACION DE
LAS IMITACIONES.

En esta habitacion te conviertes en actor o
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